
1 | P a g e  
 

What’s New in ShipWeight 10.0 

Contents 
New Main Window .................................................................................................................................. 2 

Playground Area ...................................................................................................................................... 4 

Using the Playground Area without Worksets .................................................................................... 4 

Using Worksets with the Playground Area .......................................................................................... 5 

Checking a Workset with Weight Items out to the Playground .......................................................... 6 

Working with Checked Out Items in the Playground Area ................................................................. 6 

Reviewing Worksets (Rejecting or Approving Worksets) .................................................................... 7 

Running a Report of the Net Changes ................................................................................................. 8 

User Permission Settings for Playground Area .................................................................................... 8 

Renaming Labels for VCG, LCG and TCG ................................................................................................. 8 

Project Statistics ...................................................................................................................................... 8 

Changing Sort Order and Icons in the WBS ............................................................................................. 9 

Changes to the Standard/Embedded Reports ...................................................................................... 10 

Parameters can be Grouped by User .................................................................................................... 10 

Improved Data File Import Dialog (EasyImport) ................................................................................... 11 

 

 

  	



 

New M
ShipWei

on the w

Picture 1: 

The main

merged.

number 

there is 

Icons are

about th

grid icon

summar

while a s

summat

icon will 

paramet

graph di

 

Main Wind
ght 10.0 com

work breakdo

The new main 

n change in t

  The result i

of weight gr

no limitation

e used in the

he origin of t

n indicates th

y of weight i

sigma symbo

ion of subgro

 indicate tha

tric formula. 

alog accordi

dow 
mes with a ne

own structur

 window 

the new mai

is a more int

roups on the

n to this anym

e new main w

he weight gr

hat the weigh

items for tha

ol indicates t

oups – not it

at the value i

 Grid and gr

ngly. 

 

ew main win

re. 

n window is

tuitive way o

 same level o

more. 

window to in

roup summa

ht groups is a

at very weigh

hat the value

tems.  Finally

s estimated 

aph icons ar

ndow to imp

 that the grid

of navigating 

of the struct

nform 

ry.  A 

a 

ht group, 

e is a 

y, a graph 

by 

re also clicka

P

rove user fri

ds and the w

in the weigh

ure is no lon

ble and will 

Picture 2: Icons

endliness an

weight group 

ht group hier

nger restricte

open of the 

s indicate value

2 

nd increase f

 hierarchy ha

rarchy and a

ed by the grid

item dialog a

e origin 

| P a g e  

lexibility 

 

ave been 

lso the 

ds – 

and 



 

In the rig

are show

This area

button; i

hierarch

the smal

button w

title itse

windows

In additi

weight p

in the Op

 

ght part of th

wn.  This sho

a can be hidd

in case maxi

y.  Each indiv

ll arrow butt

will show/hid

lf is also click

s for editing 

on to display

per code. Thi

ption dialog 

Picture 4: S

he main wind

ws project, p

den all in one

mum space 

vidual are m

ton to the rig

de the area f

kable and wo

the informa

An exten

added to

by right‐

submenu

expandin

resetting

informat

 

y the values 

is can potent

to turn off th

	

Summary per c

dow, several

parameter a

e by clicking 

is required f

may also be h

ght in the he

or every sec

orks as a hyp

tion in the a

nded submen

o the new ma

clicking the 

u includes va

ng and collap

g column wid

tion to the cl

for paramet

tially slow do

his summatio

custom code

l information

nd code info

the “Hide in

for the weigh

idden by clic

ading.  Clicki

ond click.  Th

perlink to op

rea. 

nu has also b

ain window,

mouse‐butto

arious select

psing weight

dths and cop

lipboard. 

ers, the code

own speed o

on. 

n windows 

ormation.  

nfo >>” 

ht group 

cking on 

ing this 

he heading 

en up 

been 

 available 

on.  The 

ions for 

t groups, 

pying the 

es window w

on very large 

will also show

project and 

Picture

3 

w a summary

so there is a

e 3: Informatio

| P a g e  

y of the 

an option 

on areas



 

Playgro
The new

changed

transferr

calculati

“Workse

The grap

clearly m

selected

Playgrou

the main

 

Using t

If the Pla

to the pl

Playgrou

Items in 

may be t

to Item”

Working

 

ound Area
w Playground

d, added or d

red from the

ons and out

ets”.  Data in

phical user in

mark the Play

 in the Optio

und Area ma

n window, or

the Playgro

ayground Are

layground en

und” from th

the playgrou

transferred b

 from the “E

g like this is q

a 
d Area in Ship

deleted witho

e playground

put.  The pla

 the Playgro

nterface for t

yground Area

on dialog.   

y be opened

r by selecting

ound Area 

ea is used w

nvironment b

he “Edit” men

und area, wh

back to the p

Edit” menu w

quite similar 

	

pWeight prov

out affecting

d area and ba

ayground are

und Area is a

the Playgrou

a from the n

d by selecting

g the Playgro

without W

ithout Works

by marking t

nu in the Item

hich has bee

project by ma

while in the It

as to copyin

vides a sand

g the weight 

ack into the p

ea can be use

a copy of the

und Area is si

ormal Item D

 

g “Item Playg

ound Area bu

Worksets 

sets, weight 

the items to 

m dialog. 

n added to t

arking the it

tem dialog in

g items to an

box environ

data in the p

project, chan

ed in two mo

e data in the

imilar to the 

Dialog, a colo

ground…” on

utton in the 

items may b

be copied an

this area, or c

ems to be tr

n playground

nd from Exce

ment where 

project.  Only

nges are acco

odes; with an

main area. 

Item Dialog.

or by choice 

n the “Weigh

toolbar.  

be transferre

nd selecting 

copied in fro

ansferred an

d mode. 

el or other sp

4 

e weight data

y when the d

ounted in 

nd without 

.  To distingu

of the user 

ht Groups” m

ed from the d

“Copy to 

om the proje

nd select “M

preadsheet t

| P a g e  

a can be 

data is 

uish and 

can be 

menu in 

database 

ct data, 

ove back 

tools. 



 

Using W

When W

items be

To start 

the iden

must be 

area. 

Once the

Playgrou

Options 

the custo

the chec

commen

back into

Picture 6: 

The mar

Click the

 

Worksets w

Worksets are 

etween the P

working with

tifier of the W

added, each

e custom cod

und area mu

dialog, Work

om codes th

ckbox.  Other

nt fields and 

o the project

Setting Works

rgins can be f

e browse but

Picture

with the Pl

used in Ship

Playground A

h Worksets a

Workset.   T

h one intend

des have bee

st be defined

ksets are ena

at was set u

r settings inc

setting up m

t. 

et options and

freely define

tton (…) to o

	

e 5: Custom Cod

layground 

Weight, this

Area and the 

a custom cod

his custom c

ed to group 

en defined, W

d in the Opti

abled by che

p to identify

cludes select

margins to be

defining marg

ed; both whe

pen the mar

de defined to g

Area 

s set up a stri

project. 

de needs to 

code must be

weight item

Worksets mu

ons dialog.  

ecking the ch

y the Workse

ting codes to

e used to car

gins 

en it comes t

rgin definitio

group weight it

icter and mo

be defined (C

e of the type

s to be chec

ust be enable

In the tabshe

heckbox “Use

ets.  This is do

o be tracked f

ry net chang

o number of

n dialog. 

tems for Playgr

ore controlle

Code Definit

 “Listbox” an

ked in and o

ed and prope

eet named “

e worlsets”, f

one in the dr

for the Work

ges when a W

f margins, na

round Area

5 

d way of tra

tion dialog) t

nd list select

out of the Pla

er settings fo

“Worksets” i

followed by 

roplist to the

kset, titles fo

Workset is ch

ames and va

| P a g e  

nsferring 

to hold 

ion code 

ayground 

or the 

n the 

selecting 

e right of 

or 

hecked 

 

lues.  



 

Checkin

When th

can be c

controlle

“Workse

defined 

code and

The Wor

out or in

belongin

Picture 7: 

The stat

 
 
 

 G

Workin

The weig

Playgrou

and/or d

it is acco

 

ng a Work

he Worksets 

hecked out a

ed in a separ

ets…” on the

codes for th

d click the “C

rkset dialog g

n of the Playg

ng to the Wo

The Workset d

us and icons

Red arrow m

Red arrow w

Red arrow w

been import

Green arrow

ng with Ch

ght items tha

und area and

deleted.  It is

ounted for w

set with W

have been s

and into the 

rate dialog ca

 “Items” me

e Workset a

Check out” b

gives an ove

ground Area

orkset such a

dialog gives an 

s in the Work

means the W

with exclamat

with plus sign

ted or added

w means the 

ecked Out

at have been

d changes ca

s important t

when the Wor

	

Weight Item

et up and de

Playground 

alled “Works

nu in the ma

nd you can c

utton. 

rview of the 

.  Columns g

s checking, r

overview of sta

kset dialog ca

orkset has b

tion mark m

n means a ne

d manually in

Workset has

t Items in t

n checked ou

n be made to

o tag new ite

rkset is up fo

ms out to t

efined, weigh

Area.  The c

sets”.   You c

ain window. 

check weight

status and h

ive time and

reviewing, re

atus 

an be as follo

been checked

eans the Wo

ew Workset, 

n the Playgro

s been check

the Playgro

ut through th

o the Works

ems added w

or review. 

the Playgro

ht items tagg

hecking of it

can access th

 The “Works

t items tagge

history of the

d user respon

ejecting and/

ows: 

d out 

orkset has be

previously n

ound Area 

ked in and ap

ound Area

he Workset d

et.  Weight i

with the corr

ound 

ged to the va

tems in and o

is dialog by s

sets” dialog w

ed to this cod

e items that 

nsible for the

/or approving

een reviewed

not existing in

pproved 

dialog can be

tems can be

rect Workset

6 

arious Works

out of this ar

selecting 

will show a li

de by selecti

have been c

e operations

g. 

d and rejecte

n the main d

e opened in t

e changed, ad

t code to ma

| P a g e  

set codes 

rea is 

ist of the 

ng the 

hecked 

 

 

ed 

data, has 

the 

dded 

ake sure 



 

Review

When a 

Workset

selecting

review d

Picture 8: 

The upp

for revie

as whom

codes be

The upp

Options 

this area

will be d

reportin

The lowe

a weight

the lowe

The disa

very larg

Colors in

means a

the user

 
 
 

wing Works

job on a Wo

t may be reje

g the Workse

dialog. 

The Review dia

er left area o

ew.  This inclu

m and when c

elonging to t

er right part 

dialog) to be

a, informatio

educted from

g when/if th

er part of the

t item has be

er area.  A ch

bling of the 

ge number o

n front of eac

 removed ite

 has the opt

Reject the W

Review the 

Approve and

sets (Rejec

orkset is finis

ected or app

et marked as

alog 

of the review

udes informa

changes last

he items in t

of the dialog

e saved in th

on about the 

m is made.  A

he Workset is

e dialog show

een changed

heckbox “Sho

detailed info

f changes in 

ch change lin

em while ora

ion to: 

Workset – in 

Workset OK 

d Check the 

cting or Ap

hed, the cha

roved.  From

s checked ou

w dialog cont

ation about w

was made t

the Workset 

g gives the o

e Workset d

net change, 

All of this inf

s approved a

ws the detai

 in the Playg

ow details” is

ormation wil

the Workset

ne indicate th

ange means 

which case t

– in which c

Workset bac

pproving W

ange details a

m the Workse

ut and click th

tains informa

who checked

o the Works

 as selected 

opportunity t

dialog along w

 and selectio

formation w

and checked 

ls of the cha

ground Area,

s available to

l prevent slo

t. 

he type of ch

a changed it

the items wi

case the chan

ck into the m

Worksets)

and net chan

et dialog, the

he button “R

ation about t

d it out and w

set.  Further,

for in the Op

to add comm

with values f

on of the ma

ill be stored 

back in. 

nges that ha

 the net cha

o enable or d

ow performa

hange.  Gree

tem.  Once th

ll not be che

nge is review

main data 

nge may be r

e Workset ca

Review” this 

the current W

when it was 

information

ptions dialog

ments (titles a

for the net ch

rgin for whic

in the Works

ave been mad

nge for the it

disable the d

nce of the di

n means an 

he details ha

ecked back in

wed OK but n

7 

reviewed and

an be review

will open up

Workset that

checked out

n is displayed

g. 

are defined 

hanges.  Furt

ch the net ch

set dialog fo

de to the Wo

tem will be s

detailed infor

ialog in case

added item;

ave been rev

nto the main

not checked b

| P a g e  

d the 

wed by 

p a 

 

t is up 

t, as well 

d for 

in the 

ther in 

hange 

or future 

orkset.  If 

shown in 

rmation.  

 of a 

; red 

iewed, 

 data 

back 



 

Runnin

When th

logged in

that will 

handled 

User Pe

A new b

dialog ha

makes it

the Playg

Item dia

 

Renam
The labe

renamed

gravity in

reports)

Project
The Proj

“Statistic

the serve

use som

has an “O

ng a Report

he Review dia

n the Workse

produce a s

through Wo

ermission 

ranch in the 

as been adde

t possible to 

ground Area

log when ru

ming Label
els for center

d in the Opti

n the main w

. 

t Statistic
ect menu in 

cs”.  This dia

er, such as n

e time to op

Open Projec

Picture 1

t of the Ne

alog is closed

et dialog.  Th

imple report

orksets. 

Settings fo

“Permission

ed to contro

set up user g

a.  The permi

n in normal m

ls for VCG
r of gravity p

ons dialog.  T

window, the 

cs 
ShipWeight 

log will gath

number of ite

pen up, depe

ct” button fo

10: The Project 

et Changes

d, actions ta

he Workset d

t of all net ch

or Playgrou

n” tab‐sheet 

l access to th

groups that a

ssion setting

mode. 

G, LCG and
osition, VCG

This will affe

item dialog a

main windo

er informati

ems, total we

nding on the

r convenient

Statistics dialo

s 

ken are this 

dialog has a p

hanges that h

und Area

in the permi

he Playgroun

are only allo

gs works sim

d TCG 
G LCG and TC

ect the label 

and standard

ow has a sele

on about the

eight, etc.  T

e number of 

t opening of 

og

dialog is 

print button 

has been 

ission setting

nd Area.  Thi

wed to acce

ilar as for th

CG may be 

for center of

d (embedded

ection called 

e projects on

he dialog ma

projects and

a project se

g 

s 

ss 

e 

f 

d 

n 

ay 

d size of proj

lected from t

Picture 9
Playgrou

Picture 1

8 

jects.  The di

this dialog. 

9: User Permiss
und Area 

11: Renaming C

| P a g e  

alog also 

ion Settings fo

CoG labels

r 



 

Changi
Sort ord

in the di

columns

These ca

1, 2, 3 in

to specif

and new

You mus

The num

0. 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. V

 

ing Sort O
er and Icons

alog opened

s “sSort” and

an be used to

n the sSort co

fy icon type. 

w icons have 

st restart Shi

mbers and co

No icon 

Equipment i

Deadweight 

Hull icon 

Machinery ic

Remainder i

Vessel icon 

Picture 12: Ch

Order and 
 in the main 

d from menu

d “sIcon” for 

o override th

olumn to spe

 See sample

been given. 

pWeight for 

orresponding

con 

icon 

con 

con 

	

hange order and

Icons in t
work breakd

 “Databases‐

this purpose

he normal so

ecify the orde

e picture belo

the changes

g icons are: 

d Icons of WBS

the WBS
down structu

‐>Administra

e. 

orting.  In exa

er for these.

ow where or

s to take effe

S

ure can be se

ator‐>Wgt G

ample, 3 sub

  Further you

rder has been

ect. 

et.  In ShipW

rp definition

groups can b

u can use nu

n rearranged

9 

Weight main w

n…” you will 

be sorted by

umbers 0 thro

d for group A

| P a g e  

window, 

find 2 

 typing 

ough 6 

A1‐A3 



 

Change
The repo

breakdo

these we

filtering;

Param
The new

project(s

Picture 14
weight gr

Pi

es to the S
ort setup dia

wn tree whe

eight reports

; the general

meters can
w parameter 

s) by own ch

4: Selection can
oups to be incl

icture 15: The n

Standard/
log (menu: P

ere selection

s.  When the

l filter dialog

 be Group
dialog allow

oice. 

n be made to d
luded in the we

new Parameter

/Embedde
Project‐>Rep

s can be ma

 reports are 

 has been ad

ped by Us
s for the use

ecide which 
eight reports

r dialog 

ed Report
port Setup…)

de on which

run, the filte

dded on a se

and is open

 

  

er 
er to label an

Pictu
filter

ts 
 has a new d

 weight grou

er dialog has

eparate tab‐s

ned by the b

nd group imp

ure 13: A genera
screen of the s

design and ha

ups should b

s now extend

sheet in the r

rowse butto

portant param

al filter has bee
standard repor

10 

as a work 

e included o

ded capabilit

report filter 

on. 

meters for th

en added to the
rts 

| P a g e  

or not in 

ties for 

screen, 

he 

e 



 

In the Pa

Settings…

paramet

creating 

dropping

searchin

Improv
The Data

EasyImp

up and c

First step

import o

Once the

step is to

When a 

spreadsh

a green c

deselect

Picture 16

arameter dia

…” which wi

ter dialog.  R

the views (t

g from the lis

ng the param

ved Data 
a File Import

port which is 

carry out the

p is to brows

of XLSX files i

e Excel file h

o select the s

sheet is sele

heet and Shi

color and the

t the column

: Browse to fin

alog, right cli

ll pop up a d

ight clicking 

tab‐sheets) a

st to the righ

meter to be p

File Impo
t dialog (men

designed to 

e import step

se and select

in addition to

as been sele

sheet to imp

ected, the im

pWeight fiel

e mapping w

 either in the

d Excel file 

cking will giv

ialog that let

in the Param

and groups.  

ht.  Right clic

icked in the 

rt Dialog (
nu: Project‐>

provide a w

p by step. 

t the spreads

o XLS files.).

ected, a prev

port. 

port dialog w

ds.  Columns

will be shown

e sheet prev

ve a submen

ts the user d

meter View S

Parameters 

cking in the p

list. 

(EasyImpo
>Import‐>Dat

wizard‐like us

sheet file (th

              

 

 

 

 

 

 

 

view of the sh

will try to gu

s where map

n in the list b

iew or in the

Pic

u with an op

define new ta

Settings… win

are added to

parameter lis

ort) 
ta File…) now

er interface 

he Data File im

heets include

ess the map

pping have b

below.  If this

e list of linke

cture 17: Select

ption “Param

ab‐sheets an

ndow will giv

o the groups

st will give a 

w has an extr

to guide the

mport dialog

ed in the file

ping betwee

een found a

s mapping is 

d columns. 

t Sheet

11 

meter View 

nd groups in 

ve options fo

s by dragging

search funct

ra layer calle

e user throug

g now suppo

e will be show

en the colum

automatically

wrong, you 

| P a g e  

the 

or 

g and 

tion for 

ed 

gh setting 

orts 

wn.  Next 

mns in the 

y will get 

can 



 

To manu

or in the

While a g

and a pin

An impo

the map

settings 

 

ually add colu

e column list 

green colum

nk column is

ort can be run

ppings and se

and checkin

Picture 18:
spreadshee

umns not au

and select th

mn indicates a

s a selected b

n directly fro

ettings can b

g. 

 Click in colum
et and Excel 

utomatically 

he correspon

a mapped co

but not yet m

om this tabsh

e transferred

ns or list to add

mapped, clic

nding ShipW

olumn, a whi

mapped colu

heet (either t

d to the norm

d or delete ma

ck on the col

Weight field fr

ite column in

mn. 

to main data

mal data file 

pping between

umn either i

rom the Ship

ndicates an u

abase or to P

import for m

n the 

12 

in the previe

pWeight list 

unmapped co

Playground a

more advanc

| P a g e  

ew sheet 

olumn 

rea), or 

ced 


